
 

Прізвище  _______________________ 

Ім’я ____________________________ 

Навчальний заклад, клас (місце роботи)  

_________________________________ 

Контактний телефон_______________ 

Завдання 1. Ферзі проти отруйного короля. 

На шахівниці виберіть клітинки для двох ферзів і одну клітинку для свого короля. Ваше 

завдання збити хоча б одним ферзем якомога більше королів суперника і отримати якомога 

менше збиттів  свого короля. Ферзь збиває отруйного короля, якщо ферзь і король знаходяться 

в одному рядку або стовпці або на одній діагоналі (не обов’язково головній), і при цьому 

король не б’є ферзя і не знаходиться в одній з ним клітинках.  Для клітинок використовуйте 

стандарте позначення 𝑥𝑖, де 𝑥 =  (𝑎, 𝑏, 𝑐, 𝑑, 𝑒, 𝑓, 𝑔, ℎ), 𝑖 = (1,2,3,4,5,6,7,8) 

 

 

Завдання 2. Україна – назавжди 

Виберіть населений пункт України таким чином, щоб найближчий населений пункт з тих, що 

вибрані вашими суперниками, був розташований якомога дальше від вибраного вами 

населеного пункту.  

У форму впишіть область і населений пункт 
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Завдання 3. Альтернативний кубик 

На гранях кубика вкажіть  шість натуральних чисел по одному на кожній грані так, щоб їхня 

сума дорівнювала N. Далі у сеті з кожним іншим гравцем визначається, у кого при підкиданні 

кубика ймовірність випадання більшого числа на верхній грані більша. За перемогу у сеті ви 

отримаєте 2 бали, за нічию – 1 бал, за програш – 0 балів. Для кожного учасника конкурсу бали, 

отримані у всіх сетах, визначають рейтинг. Ваше завдання отримати якомога більшу суму 

балів.  

У форму впишіть вибрані шість чисел. 

      

 

Завдання 4. K-стратегія 

Зоряна система містить 5 планет K, L, M, N, O. Уявіть себе  головнокомандуючим, який очолює 

космічний флот, що складається з 5N бойових космічних кораблів, і ви  повинні визначити, 

скільки кораблів ви відправите для бою на кожну планету. При цьому кількості кораблів, які 

відправите на планети K, L, M, N, O, повинні утворювати незростаючий набір. Далі у битві з 

кожним іншим гравцем визначається, хто завоює більшу кількість планет. Планета вважається 

завойованою, якщо кількість кораблів, відправлених вами на цю планету, більша за відповідну 

кількість кораблів, відправлених іншим гравцем. За перемогу у битві ви отримаєте 2 бали, за 

нічию – 1 бал, за програш – 0 балів. Для кожного учасника конкурсу сума балів, отриманих у 

всіх битвах, визначають рейтинг. Ваше завдання отримати якомога більшу суму балів. 

У форму впишіть вибрані п’ять чисел. 

     

 

 

 

 

 

 

 

За найкращий результат у кожному завданні учасник отримає 100 балів, за другий результат і 

наступні за ним результати учасники отримають  99,98,97,96… балів. За сумою балів, 

отриманих учасником конкурсу за всі завдання, визначається остаточний рейтинг. За 

остаточним рейтингом визначаються фіналісти (і переможці у фіналі). При  рівному 

остаточному рейтингу для кількох учасників другим і наступними показниками є найвищі 

рейтинги за окремими завданням. 

 

Сума балів __________ 


